Luca Milano (RAI Fiction) mit Gabrigle M. Walther (Caligari Film); Mitte: Bolle Bolimann {Oaywalker Studios), Chriz
Merkl (Digitial Treasure Entertainment), Benjamin Feld (Synergetic Crossmedia Concepts) und Christophe Erbes (media
consulting): Michasla Haberlander (FFF Bayern) mit Annick Maes (Cartoon)
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Bayerische Gamer trafen Animations-
filmemacher in Soprén

Vom 14. — 17. September 2010 traf sich die europédische Animationsszene im
ungarischen Sopron auf dem 21. Cartoon Forum, um sich Uber neue Projekte
auszutauschen. Auch Vertreter bayerischer Games- und Animationsfilmfirmen

sowie der FFF Bayern nahmen teil.

Das Cartoon Forum zahlt zu den Wichiigsien
Veranstaltungen flr die Animationsbranche und
wird mittlerweile zunehmend auch von Vertre-
tern der Gaming Industrie genutzt, denn beide
Seiten profitieren von dieser Begegnung: Viele
der vorgestellten Projekte waren von Anfang an
als crossrnediale Vorhaben angelegt, d.h parallel
zur Fernsehserie werden der Auftritt im Web 2.0
und die dazu passenden Videospiele konzipiert.
Die bayerischen Games-Vertreter haben sich
zu begehrten Gesprachspartnern flr die euro-
paischen Animationsstudios und Produzenten
entwickelt. Aber auch die Spieleentwickler zeig-

ten sich begeistert von der Professionalitat der

Organisation und der Vielzahl der prasentierten .

Projekte.

#Das Cartoon Forum bietet Spieleentwicklern
eine hervorrangende Plattform«, sagt Thomas
Kistler (AFFARE). »Flr die Produzenten von Ani-
mationsserien und - filmen ist die Konvergenz
der Medien Film, Serie und Games von stetig
steigendem Interesse bei Ihrer Projektrealisie-
rung. Games werden immer mehr zu einem
wichtigen Teil der Vermarktungkette. Den Ga-
mer er6ffnen sich daher auf dem Cartoon Forum
in den persénlichen Gesprachen und Kontakten
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zu den jeweiligen Produzenten herrvoragends
Moglichkeiten fur eine zuklnftige Zusammen-
arbeit.«

Und Gabriele Walther (Caligari Film) fasst zu-
sammen: »Ein freudiges Wiedersehen mit vie-
len Kollegen und viele neue Kontakie. Eine At-
mosphére, in der das Geschéft nicht nur sehr
viel Spal macht, sondern auch zum Abschluss
kemmt. Wir freuen uns auf das nachste Cartoon
Forum in Polen.« Dr. Michaela Haberlander

Cartoon 2011

Cartoon wird im kemmenden Jahr erneut
ein Cartoon Movie in Lyon (2. — 4. Marz
2011) und ein Cartoon Forum in Sopot,
Polen (13. - 16, 09. 201 1) organisieren.

Aktuell kénnen tiber den FFF zehn
kostenlose Akkreditierungen fir baye-
rische Gamesfirmen fr das Cartoon
Movie angefragt werden. Wer Interesse
hat, kann sich bel der FFF-Games-Refe-
rentin Michaela Haberlander melder.




